Classe de madame J\ﬂaobbwn%e

Petits jeux pour s’entrainer

Lecture

1. Trouver le mot qui correspond a I'image

http://pepit.be/exercices/primairel/francais/imagestxsonsalelil/page.html

2. Compléter le mot avec la bonne syllabe

http://pepit.be/exercices/primairel/francais/compbabebibobu/page.html

3. Jeu « Qui est-ce ? » a faire avec un parent

https://www.logicieleducatif.fr/francais/lecture/lecture6.php

4. Compléter avec « B » ou « D »

https://www.logicieleducatif.fr/francais/confusions/bds.php

5. Placer la phrase sous la bonne image

https://www.ortholud.com/imagier-enfants-1.html

6. Choisir le bon mot pour I'image parmi trois propositions

https://www.ortholud.com/lecture/le nom des objets/index.php

7. Compter les mots et les ranger

https://www.ortholud.com/lecture/mots a compter/index.php

Vocabulaire

1. Compléter I'alphabet

https://www.logicieleducatif.fr/francais/vocabulaire/alphabet.php

2. Choisir « un » ou « une »

https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/francais/un-une.php
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Nombres et opérations

1. Additionner jusqu’a 10

https://fr.ixl.com/math/gs/additionner-jusqu-a-10

2. Additionner jusqu’a 20

http://www.toupty.com/exercices-addition.php?niveau=cp&num=3

3. Choisir la bonne réponse en fonction du calcul proposé

https://www.jeuxmaths.fr/jeuxhtm!5/jumpmath/jeu/

Numeération

1. Compléter des suites de nombres jusqu’a 20

https://fr.ixl.com/math/gs/compléter-une-suite-jusqu-a-20

2. Comparer et ranger des collections

https://fr.ixl.com/math/gs/moins-plus-et-égal

3. Relier les points

http://www.toupty.com/relierpointsapoint.php?num=1

4. Mémory des chiffres

http://www.toupty.com/chiffresmem1.html

Grandeurs

1. Lire I'heure

http://www.toupty.com/apprendre-lire-heure-1-1.html

2. Plus lourd ou plus léger

http://www.pepit.be/exercices/maternelles/mathematique/lourd leger/LOUR
LEG1.html
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Géométrie

1. Reconnaitre des figures planes

https://fr.ixl.com/math/gs/reconnaitre-des-figures-planes

2. Situer un objet dans I'espace

https://fr.ixl.com/math/gs/situer-un-objet-dans-l-espace

3. Mesurer des segments

https://www.linstit.com/exercice-mathematigues-mesures-longueurs-
mesurer-segments.html&serno=1&mc=1

Eveil

1. Serepérer sur le quadrillage

http://pepit.be/exercices/primairel/francais/compbabebibobu/page.html

2. Les 5sens

https://www.logicieleducatif.fr/eveil/sciences/les-5-sens.php

3. Reproduire la frise en utilisant le minium de coups de pinceau

http://soutien67.free.fr/math/activites/frises/frises 01.htm
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