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Prénom : ............. .

Numération

La ribambelle jusque 100

Trés utile

la ri_bambelw

N,

\
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Prénom @ ..ol Date :

Numération

>
IS

/" Vérifie avec
~taribambelle !
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Numération

La ribambelle iusque 100

Des tableaux géchires |

Qui a déchiré
les tableaux
des nombres
1a1007?

Exemple :

Eten plus,
ilya ;
_deserreurs!




Des MOTS et des PHRASES .,

1./ Reconstruis les phrases en placant les mots dans le bon ordre :
(Sers-toi des majuscules et de la ponctuation !)

1.
quitte fusée La SOl. le
e 5
T 32—
éleves absents. Quatre sont
e
L
poupéee joue Sabring sQ avec
T
e
camions bien roulent trop Ces vite

e T T

2./ Quelle phrase illustre ce dessin ¢

1 2 3 4 5 6 7 8




PrENOM & eeeieeiiieenineaans D 2 i ssmins s s ammesss o 5 smaiminis s s 9 wmsine » 3 rave - o emmin & ¢ ad @A & 5

Ty

LECTURE Des MOTS et des PHRASES «

c gy

Pierre a des animaux : des lapins et uUN ... chien
gros Noél noir nuit
Maman fait Un ..o pour I'anniversaire de mon petit frére.
farine oiseau | bientdt gateau
Un ¢of ChOhile ......ccmmmmmsmmes la cour : il fait un grand bruit.
avion rond dans bleu

Au cirgue, un clown se cache dans UNE ... )

arbre armoire souveni livre
AU oo , la fille cherche une jolie fleur.
téléphone belle hiver jardin
La dame regarde SON ... chat qui grimpe dans I'arbre.
grimpe petit casse qui

2./ Souligne le mot de trop dans les phrases suivantes :
Je n'arriverai jamais trés plus a I'école en retard.
Le renard approche comme prudemment de la ferme.
Les singes pont font des acrobaties dans les arbres.
Le jardinier vend de belles salades quand.
Avant de m'endormir, |'aime bien lire un tres peu.
Le clown jamais porte une perruque verte.
Le vent agite de les branches des arbres du parc.
Daniel et Valérie ne jouent tous les jours aux échecs.

La neige tombe depuis ce la matin & gros flocons.
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Les couleurs

1. Trouve 11 couleurs et colorie-les dans la couleur gui convient.

R 0] V) G E F L E G )

T A v € R B R U R R
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T — R — RO
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2. Colorie les drapeaux dans la couleur demandée.

Noir Jaune Rouge Vert Blanc Rouge Bleu Blanc Rouge




((coDE SECRET))

7 Chaque drapeau contient le nom d'un animal. Utilise le code secret pour
les découvrir.

| CODE SECRET |

i
g
T S TR A S A AT

9
o<
T

e N e P T S S0k

T O




Préhnom v, e, DO & e

1234

ODUIRE Avec des guadrillages... o

= Reproduis le dessin suivant, puis colorie :

REP

© T

ABCDEFGHI JKLMNOPQRS ST

XA RISV XDXNGOA WN —

ABCDEFGHI JKLMNOPQRST

O NOUOT AN WN —




L’animateur sépare le groupe en deux équipes. Chaque joueur d’'une équipe
recoit un numeéro et se place derrieére des lignes tracées a égale distance d'un ;
petit coffret. Dans celui-ci se trouvent de petites surprises que chaque joueur
voudrait gagner.

L’animateur crie un numéro. Le 5, par exemple. Les deux joueurs portant le
numeéro 5 se précipitent vers le coffret et le plus rapide le ramene dans son
camp. L’équipe marque alors un point, sauf s’il est touche par I'autre joueur

pendant qu’il transporte le trésor.

On replace ensuite le coffret au milieu et 'animateur crie un autre numeéro.

Lorsque tout le monde a participé, on calcule le total des pomts et 'équipe
gagnante se partage les surprises du coffret.




Réponds par vrai ou faux.

S 'y a 10 joueurs et un animateur. ..
'y a I'équipe des filles et I'équipe des gargons.
Le gagnant est celui qui transporte le trésor dans son camp.

J Colorie Ia /"M qui dit Ia vérité.

Le trésor se trouve dans I'équipe des perdants.

Les joueurs sont numérotés jusque 5 dans chaque equipe.

% Ecris les noms des joueurs aux numéros :

N4 o S — (=] S R L S
N2 o =1
N® 3 e <1

Réponds a ces questions.

Comment s’appelle cejeu ? ..o Y
- Comment s'appelle I'animateur ? ... S o s S .
Quels sont les noms des joueurs qui s’élancent vers le trésor ?,

Yani, e R - , THibaut

) Remplace le groupe de mots souligné par un groupe-_de Thots,
proposé. Entoure-le. , - o - |

* Chaque joueur d’'une équipe recoit un numéro.

d’une armée d'un camp - d’un concert

* On replace le coffret au milieu.
le jeu le gagnant le trésor

* Lanimateur sépare les deux équipes. -
le meneur de jeu le spectateur le distributeur

<
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